En midsommarnattsdrom — for barn

av William Shakespeare

Handledningsmaterial for larare
Alder: fr&n 10 ar
Speltid: ca 45 min

Om forestallningen

Tre tekniker far i uppgift att framféra Shakespeares En
midsommarnattsdrom tills de forsenade skadespelarna hunnit ta
sig till spelplatsen. Nu ligger det tunga ansvaret pa deras axlar att
framfora detta klassiska stycke sa troget de bara kan, med vad de
har till hands och det de minns av vad de sett under turnén.

Med hjalp av masker, kostymer, dockor och rekvisita gor de sitt
allra basta for att underhalla den vantande publiken.
Skadespelarna dyker aldrig upp, men vara hjaltar tar sig igenom
uppgiften med flaggan i topp. Alla karlekspar far varandra till slut!

Det hér ar en version som &r tankt att introducera Shakespeare for
barn. En fantasifull och visuell forestallning som blandar den
klassiska texten med improvisation och som inriktar sig pa att géra
historien rolig och lattfattlig.



Nyckelord
Karlek — forvaxling — drom — humor — fantasi — improvisation —
vanskap — samarbete — konflikter — férsoning

Bakgrund

En midsommarnattsdrom &r en av Shakespeares mest spelade
komedier. Den handlar om karlek, magi och drémmar som blandas
i en fortrollad skog utanfor Aten.

| denna version far vi se beréattelsen genom tre teknikers 6gon —
deras kamp for att aterskapa historien blir en del av aventyret.
Upplagget gor pjasen lattare for barn och unga att ta till sig och
visar att Shakespeare kan vara bade roligt, lekfullt och fullt av
fantasi.

Karlekskonflikten i pjasen

| En midsommarnattsdrom finns fyra unga alskande: Hermia,
Lysander, Helena och Demetrius.

Men kérleken &r inte enkel.

Hermia alskar Lysander, och han alskar henne tillbaka.
Hermias pappa vill att hon ska gifta sig med Demetrius.
Demetrius &r kér i Hermia.

Helena &r kér i Demetrius — men han bryr sig inte om henne.
Né&r de alla rymmer ut i skogen férvandlas situationen till total
forvirring. Den busige alvan Puck anvander en karleksdryck som
gor att manniskor blir kéara i den forsta de ser — men han tar fel
person.

Plotsligt ar bada mannen foralskade i Helena, Hermia blir
svartsjuk, och alla brakar.

Till slut rattas misstaget till och kéarleken hittar ratt vag:
Lysander alskar Hermia

Demetrius alskar Helena

Historien visar hur karleken kan vara bade rorig, rolig och
forvirrande, men att den ofta ordnar sig i slutet.



Att jobba med infor forestallningen
Kanslor

Vad innebar det att vara kar?

Vad hander om flera blir kara i samma person?

Hur k&nns det att bli avvisad?

Varfor tror du Shakespeare lat karleken bli sa forvaxlad i
pjasen?

Fantasi och drom

Vad kan handa i en drdom som inte kan handa i
verkligheten?

Ar en drom ibland roligare an verkligheten?

Var gar gransen mellan verklighet och fantasi i En
midsommarnattsdrom?

Teater och improvisation

Vad tror du kan handa om skadespelare maste improvisera
en pjas de inte kan helt utantill?

Hur tror du teknikerna i férestallningen kanner nar de maste
spela alla roller sjalva?

Har du sjalv improviserat eller hittat pa en beréttelse i
stunden? Hur kandes det?

Att jobba vidare med efter forestéllningen

Vilken figur eller scen tyckte du mest om? Varfor?

Hur tror du Hermia, Helena, Lysander och Demetrius k&nde
sig nar allt blev forvaxlat?

| forestallningen uppstar konflikter mellan teknikerna. Hur
|6ser de dem?

Om du skulle spela en av rollerna i En
midsommarnattsdrom, vem skulle du vilja vara — och varfor?

Ovningar i klassrummet
Karleksforvaxling



e Ge eleverna fyra karaktéarer: A alskar B, B alskar C, C alskar
D, D alskar A.
o Lat dem gestalta kanslorna med kropp och rérelser — utan
ord.
o Diskutera sedan hur det k&ndes.
Improvisera en scen
o Delain klassen i grupper om tre till fyra personer.
« Ge varje grupp en enkel rekvisita, till exempel en hatt eller
sjal.
o Lat dem spela upp en kort scen dar karleken blir forvéaxlad —
precis som i pjasen.
Vem minns ratt
« Beratta en kort historia for klassen.
o Lat nagra elever aterberatta den — men med sma
forandringar.
« Diskutera hur berattelsen paverkas nar man minns olika,
precis som teknikerna i forestallningen.
Dockspel
« Anvand pappersdockor, strumpor eller sma figurer.
« Lat eleverna spela upp en scen dar karleken staller till det.
e Anvand garna roster, rorelser och musik.

Dromovning
o Lat eleverna mala eller skriva ner en drom de haft.
o Diskutera vad i drémmen som var verkligt och vad som var
fantasi.
« Jamfor med pjasen: Var gar gransen mellan drom och
verklighet i En midsommarnattsdrom?

Extra resurser
Filmtips:
« En midsommarnattsdrom (olika versioner, bl.a.
filmatiseringen 1999).
e Shakespeare: The Animated Tales (kortare tecknade
versioner av hans pjaser).
Boktips:



o Shakespeare for barn — bearbetade versioner av
klassikerna.
¢ Drommarnas varld — om fantasi och sémn.

Poesiovningar for elever
1. Rimstafett
e En elev borjar med ett ord (t.ex. sommar).
« Nasta elev hittar ett ord som rimmar (blommar).
« Tillsammans bygger klassen en kort dikt.
2. ”Jag ar...”-dikter
e Varje rad borjar med: Jag é&r.../Jag vill... / Jag kénner.../
Jag minns.../ Jag drémmer...
3. Bild till dikt
« Visa en bild (landskap, konstverk eller abstrakt form).
« Eleverna skriver en dikt om vad bilden far dem att tanka pa.
4. ”0Om jag vore...”
o Eleverna skriver dikter som bdorjar med: Om jag vore en
fagel.../ Om jag vore ett trad... / Om jag vore vinden...
5. Dikt i form
« Orden arrangeras sa att de bildar en figur (t.ex. ett trad av
naturord eller ett hjarta av karleksord).
« Kallas konkret poesi eller figurpoesi.

6. Rimkort
« Ge varje elev tva kort: ett med ett ord (sol) och ett med en
kénsla (gladje).
« Uppgiften: skriv en tva- eller fyraradig dikt dar bada orden
finns med.

Boktips — rim och poesi fér barn & unga
e L&sa poesi av Jenny Tunedal m.fl. — introduktion till att
forsta och arbeta med poesi i skolan.
e Rim och ramsor (klassiska samlingar, t.ex. Lennart Hellsing)
— lekfulla rim som alltid fungerar.
o Karlek och kladdkaka av Siv Widerberg — lattillgangliga
dikter for barn och unga.



o Dikter for unga av Athena Farrokhzad & Kristofer
Folkhammar (red.) — samlingsvolym med manga poeter.

« Ord péa gronbete (red. Ulf Stark) — diktantologi for unga med
bade klassiska och moderna dikter.

« Karlek, hat och andra livsviktiga saker (red. Thomas Halling)
— ungdomsvanlig antologi.
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